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ilCommento 
Coppa ruggente 
di SALVATORE PELUSO 

La seconda giornata di Coppa Italia 

incorona gli Avengers come squadra 

del momento. La compagine di 

Illiano infatti mette alle corde il 

Martini e vola a punteggio pieno. 

Grande impresa per i Banditos che 

fermano la corazzata Pizza Stop che 

tornano a perdere dopo una lunga 

imbattibilità. Per la squadra di Nesi è 

una grande soddisfazione. Si 

dividono la posta Desperados e Star 

Cup Boys con quest'ultimi fermi al 

clamoroso palo allo scadere, e Black 

Mamba e Atletico Campana bloccate 

su un uno ad uno molto combattuto. I 

MaPro ritrovano mister Giunta ma 

non la vittoria. Brilla infatti un 

ritrovato Real Pianura! 
                                   ALL'INTERNO I SERVIZI 

 

 

 

 

PARTITE E RISULTATI 

SECONDA GIORNATA COPPA ITALIA 
AVENGERS - MARTINI CITY GO 4-1 

PIZZA STOP - REAL BANDITOS 4-5 

DESPERADOS-STAR CUP BOYS 3-3 

MAPRO HEROES-REAL PIANURA 5-8 

ATLETICO CAMPANA-BLACK MAMBA 1-1 

PROSSIMO TURNO 
 

 

QUINTA GIORNATA 

GIRONE SUN  

ORARI IN VIA DEFINIZIONE 

GIRONE MOON 

ORARI IN VIA DEFINIZIONE 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

 

  AVENGERS : CHE EXPLOIT! 
AVENGERS - MARTINI CITY GO 4-1 
AVENGERS 
ANTINORI 4 DANIELE 7 CHIANESE 6,5 
FOSCO 5 RUSSO 6,5 ILLIANO 7 
MARTINI CITY GO 
PERNA 6 GRANDE 6,5 FARINA 6 
MADDALUNO A. 6 MADDALUNO G. 5,5 
GAUDINO 6 DI NARDO 6  
MARCATORI: DANIELE (2), 
CHIANESE, RUSSO, MADDALUNO A. 
NOTE: ESPULSO ANTINORI 

     La squadra di Illiano è la compagine del momento. Battuto il Martini! 
 Continua alla meglio il cammino degli Avengers che anche in coppa 

confermano l'ottimo momento di forma e battono una delle grandi 
favorite, il Martini di capitan Maddaluno. Le furie rose partono 
sornione e poco incisive con la testa ancora negli spogliatoi. La 
logica conseguenza è il gol del vantaggio degli Avengers che porta 
la firma di un ottimo Chianese. La squadra di Illiano non si ferma e 
continua a spingere sfiorando anche il gol del raddoppio. Poco dopo 
è da un'evidente indecisione di Antinori che arriva il gol del pareggio 
di Maddaluno. Il portiere degli Avengers infatti respinge corto una 
non irresistibile conclusione dalla distanza e Maddaluno è lesto a 
dribblarlo e ad insaccare. Il Martini si fa più pericoloso ma non 
riesce a concretizzare. Non sbagliano invece gli Avengers che poco 
dopo raddoppiano con l'nserimento di un ottimo Daniele. 

Triplice fischio 
 
AVENGERS - MARTINI CITY GO   
AVENGERS 
ANTINORI 4 Parte con una mezza 
papera e conclude con un'espulsione 
troppo ingenua. Irriconoscibile 
DANIELE 7 Il migliore dei suoi per 
qualità e quantià. Grandissimo match il 
suo 
CHIANESE 6,5 Parte bene col guizzo 
vincente poi sistema al meglio la 
difesa. Leader 
FOSCO 5 Spreca troppo oggi ma nel 
finale è prezioso con l'assist forse 
decisivo 
RUSSO 6,5 Gioca sempre a testa alta 
e fa la cosa giusta al momento giusto 
ILLIANO 7 Sia tra i pali che in attacco 
sa dire la sua. Capitano ognipresente! 
MARTINI CITY GO 
PERNA 6 Parte molto distratto. Poi 
lentamente trova la forma di sempre 
GRANDE 6,5 Spreca il tiro libero che 
poteva cambiare il match. Incerto 
FARINA 6 Si vede molto poco oggi. 
Per uno come lui non è di certo 
normale 
MADDALUNO A. 6 Il capitano sembra 
un pò svogliato oggi. Non riesce a dire 
la sua come potrebbe 
MADDALUNO G. 5,5 Pochi i suoi 
spunti vincenti. Ci si aspetta di certo 
qualcosa in più da un fuoriclasse come 
lui 
GAUDINO 6 Qualche buona giocata 
c'è ma non va oltre alla risicata 
sufficienza 
DI NARDO 6 Non vede la porta oggi e 
si innervosisce presto. Discontinua la 
sua prestazione 

E' questa la svolta della partita. Costretti a rimontare, i ragazzi di 
Maddaluno si spingono scriteriatamente in attacco senza riuscire a 
rendersi pericolosi. E in contropiede finiscono con il subire il gol del 
tre a uno. Poco dopo ancora una grande ingenuità di Antinori che 
già ammonito placca la palla due metri fuori dall'area di rigore. E' il 
secondo giallo e superiorità numerica momentanea per il Martini. 
Illiano va tra i pali e mostra la solita sicurezza. Maddaluno & co 
sprecano ancora calciando fuori anche un tiro libero e chiudono 
sconfitti per quattro ad uno mettendo ora a rischio la qualificazione 
in coppa. Per gli Avengers è un momento magico! 

 

 



PIZZA STOP - REAL BANDITOS 4-5 
PIZZA STOP 
BALDINI 8,5 CIRILLO 7 BARLETTA 7 CASILLO 
6,5 VITALE 6,5 MATURO 5 
REAL BANDITOS 
AMBROSIO 8 KONE 7,5 MALLARDO 6 NESI 
7,5 DELLA MONACO 8 POLLIO 7,5 
MARCATORI: BARLETTA (2), CASILLO, 
VITALE, KONE (2), DELLA MONACO (2), 
POLLIO 
NOTE: -- 

 

  IMPRESA DEI BANDITOS! 
Prima amarezza in casa Pizza Stop. La squadra di Nesi vince di misura 

Contro ogni pronostico, si arresta al secondo turno di Coppa Italia il 
cammino vincente dei Pizza Stop. Stavolta le assenze di Atrio e 
Buono si sono sentite non poco e un grande Banditos anch'esso 
privo di un fuoriclasse come Puoti, ha portato a casa il successo in 
rimonta. Per i Pizza Stop il match sembrava essersi messo al meglio 
con il gol in apertura di Vitale e il raddoppio poco dopo su punizione 
di un grande Barletta. Qualunque squadra al cospetto della capolista 
e sotto di due gol avrebbe mostrato segni di cedimento, ed invece i 
Banditos hanno mostrato una grande maturità tecnica non mollando 
mai, stringendo i denti e riuscendo a limitare i danni chiudendo la 
prima parte di gara sotto tre ad uno. Un eccellente Cirillo si 
prendeva sulle spalle il peso della difesa e più volte era 
provvidenziale nei suoi recuperi o anticipi. 

 

Triplice fischio 
 
 
PIZZA STOP - REAL BANDITOS   
PIZZA STOP 
BALDINI 8,5 Gioca una prova 
mostruosa tenendo nel match la sua 
squadra fino all'ultimo 
CIRILLO 7 Salva più volta la squadra 
con anticipo a dir poco decisivi 
BARLETTA 7 Gran gol su punizione e 
partita disputata su altissimi livelli 
CASILLO 6,5 Giostra bene a tutto 
campo mostrando di avere sempre 
un'ottima visione di gioco 
VITALE 6,5 Apre le marcature ma poi 
non ha il solito rendimento di sempre 
MATURO 5 Spreca davvero troppo. In 
regressione rispetto al recente passato 
 
REAL BANDITOS 
AMBROSIO 8 E' sempre su altissimi 
livelli nonostante le oggettive difficoltà 
alla spalla 
KONE 7,5 Entra piano nel match e 
diventa devastante nel finale di gara 
MALLARDO 6 Poco spazio per lui che 
non sempre regge il confronto con 
l'avversario 
NESI 7,5 Decisivo nella vittoria. Le 
sue ripartenze fanno sempre male 
DELLA MONACO 8 Tecnica sopraffina 
per lui che crea pericoli come pochi 
sanno fare 
POLLIO 7,5 Si crea molte occasioni 
ma ne spreca davvero tante. Può fare 
ancora meglio 

 

 

Nella ripresa è quasi e solo Banditos. La squadra di Nesi si proietta 
con convinzione in attacco e diventa padrona del campo. I Pizza 
Stop si aggrappano al portierone Baldini per restare nel match ma 
alla lunga mostrano i primi segni di cedimento e suiscono un uno-
due con cui i Banditos ritrovano la parità. Sullla ripresa del gioco da 
un grande dialogo Barletta-Vitale arriva il gol del nuovo vantaggio 
Pizza Stop. Il finale è nel segno di Kone, che si conquista il ruolo di 
protagonista con due ottimi inserimenti che capovolgono il risultato 
scolpendo il cinque a quattro finale. Primo dispiacere in casa Pizza 
Stop. Per i Banditos una vittoria che dà fiducia sulle reali 
potenzialità di questa squadra che punta alla conquista del titolo! 



 

ORGOGLIO DESPERADOS 
DESPERADOS-STAR CUP BOYS 3-3 
DESPERADOS 
RESTIVO 7,5 SANNINO 6 LAMPOGNANA 7 
AVVISATI 6,5 DELOS 6,5 CALEMME 7 
STAR CUP BOYS 
ASTARITA 7 DE VIVO 8 CHIETTI 6,5 SCHIANO 
5,5 RUSSO 7 
MARCATORI : RUSSO, SCHIANO, DE VIVO, 
CALEMME, LAMPOGNANA, RESTIVO 
NOTE : -  
 

 I Boys sprecano e nel finale capitan Restivo trova lo stacco del pareggio 
 

Triplice fischio 
DESPERADOS-STAR CUP BOYS   
DESPERADOS 
RESTIVO 7,5 Ricopre tutti i ruoli 
nel match e regala una perla con 
il tocco di testa con cui sigla il 
pari 
SANNINO 6 Ha una buona 
tecnica ma va in affanno troppo 
presto non riuscendo ad incidere 
LAMPOGNANA 7 Porta palla con 
sapienza e su punizione è quasi 
infallibile! Bomber puro! 
AVVISATI 6,5 Prezioso in fase di 
ricopertura non disdegna le 
puntate offensive 
DELOS 6,5 Parte tra i pali poi 
esce si porta con decisione in 
attacco 
CALEMME 7 Ha ottimi numeri 
ma non è al top della condizione. 
Apre le marcature poi rallenta 
STAR CUP BOYS 
ASTARITA 7 Ancora un'ottima 
prestazione. Davvero incolpevole 
sui gol 
DE VIVO 8 Il capitano non 
delude le attese. Regge bene la 
difesa, regala assist e segna un 
gran gol 
CHIETTI 6,5 In crescendo 
rispetto alle ultime uscite. Oggi 
crea più volte pericoli 
SCHIANO 5,5 Segna un bel gol 
ma ne spreca davvero troppo. 
Deve essere più altruista 
RUSSO 7 Corre da una porta 
all'altra giocando una gara di 
vero sacrificio 

E' stato indubbiamente un match divertente e dai tanti volti. Non si 
è certo annoiati ad assistere al match tra i Desperados e gli Star 
Cup Boys che hanno dato vita ad un incontro dalle mille emozioni. 
Senza il portiere De Rosa non al top della condizione, i Desperados 
hanno fatto di necessità virtù scegliendo la forzata rotazione tra i 
pali. La squadra di Restivo parte però al meglio trovando poco dopo 
il fischio di inizio il gol del vantaggio con l'ottimo Calemme in campo 
nostante l'infortunio. La reazione dei Boys non si fa attendere. 
Prima Schiano e Russo sfiorano il gol con conclusioni dalla distanza 
e poi lo stesso Schiano trova l'angolo giusto per il gol dell'uno pari 
con cui terminano le ostilità nel primo tempo. Un pareggio che 
rispecchiava quanto entrambe le squadre aveva saputo far vedere. 

Nella ripresa subito in apertura ottimo guizzo di Russo che su azione di 
calcio d'angolo trovava lo spiraglio giusto per il gol del sorpasso. I 
Desperados accusavano il colpo e si sbilanciavano troppo lasciando 
spazio ai contropiedi avversari. Su uno di questi De Vivo era bravo a 
liberarsi della marcatura lasciando partire un perfetto diagonale da 
destra verso sinistra per il gol dell'allungo. I Desperados non ci stanno e 
Lampognano tira dal cilindro la magia su punizione che riapre la gara. 
Poco dopo a pochi minuti dalla fine, Restivo sale in alto in cielo e trova 
lo stacco vincente per il gol del pareggio! Quasi sul triplice fischio a 
portiere battuto traversa piena di Schiano! E' questa l'ultima emozione, 
non c'è più tempo, è tre pari e applausi per tutti! 
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SI RIALZA IL REAL PIANURA 
I MaPro ritrovano mister Giunta ma non decollano. Si ritrova il Pianura 

Dopo le ultime opache prestazioni, il Real Pianura era chiamato in 
coppa ad un pronto riscatto. I MaPro Heroes con le ali ai piedi per la 
prima vittoria stagionale, ritrovano la loro guida di sempre, l’esperto 
mister Giunta che ha in passato costruito le fortune della squadra. 
Ed è proprio il mister a trovare il tocco vincente per il gol con cui i 
MaPro si portano a condurre poco dopo il fischio di inizio. La 
reazione del Pianura non si fa attendere, lancio di Sanges dalle 
retrovie e Criscuolo di testa insacca il gol del pareggio. Poco dopo è 
Baiano a capovolgere il risultato portando il risultato sul due a uno 
per la squadra di un oggi ottimo Galdi. E’ il bomber Saggiomo, 
capocannoniere del Girone Moon, a ristabilire la parità con il bel gol 
del due pari. I MaPro puntano alla vittoria e si scoprono troppo in 
difesa. Contro la velocità del Pianura è una scelta deleteria e subito 

arriva la punizione con un uno-due micidiale con cui il Real fissa il 
punteggio sul quattro a due con cui si va al riposo. Ad inizio ripresa il 
miglior momento dei MaPro che accorciano con Marrali e poi 
impattano con Saggiomo. Il gol è molto contestato dal Real che 
avevano Galdi a terra. Giunta con gran fair play, annulla di fatto il 
pareggio e fa autorete per ristabilire il punteggio. Da quel momento 
in poi sarà quasi solo ed esclusivamente Real Pianura. Frascogna sale 
in cattedra e Galdi & co volano sul sette a quattro mettendo in 
cassaforte il risultato e riaprendo di fatto il discorso qualificazione. 

MAPRO HEROES-REAL PIANURA 5-8 
MAPRO HEROES 
PANE 7 MIGLIORE 6,5 SAGGIOMO 7 
ILARDO 6,5 PUGLIA 5,5 GIUNTA 6 
MARRALI 6,5 
REAL PIANURA 
GALDI 8,5 CRISCUOLO 7,5 GRASSO 7 
FRASCOGNA 8 SANGES 7,5 IODICE 7 
BAIANO 8 
MARCATORI : FRASCOGNA (2), BAIANO 
(4), CRISCUOLO (2), SAGGIOMO (2), 
ILARDO, GIUNTA, MARRALI 

Le pagelle 
MAPRO HEROES-REAL PIANURA  
MAPRO HEROES 
PANE 7 Lui c'è e gioca una prova più 
che convincente. Buon match con 
tante ottime parate  
MIGLIORE 6,5 Il capitano si 
conferma un lottatore. Non demorde 
mai in difesa 
SAGGIOMO 7 E' il migliore dei suoi. 
Vede bene la porta e punge non 
appena può 
ILARDO 6,5 Non è sui livelli della 
scorsa settimana ma dice sempre la 
sua 
PUGLIA 5,5 Troppo lento palla al 
piede. La velocità del Pianura lo 
mette in difficoltà 
GIUNTA 6 Torna dopo tempo in 
squadra e si conferma un leader. La 
squadra ha bisogno di lui  
MARRALI 6,5 Buon innesto. Gioca 
una prova discreta e potrà dire la sua 
nel corso della competizione 
REAL PIANURA 
GALDI 8,5 Una delle sue gare 
migliori. Non concede nulla ed è 
sempre presente 
CRISCUOLO 7,5 Il bomber c'è e si 
vede. Deliziosi i suoi tocchi sotto 
porta 
GRASSO 7 Match di sostanza il suo. 
Non lascia spazio agli avversari 
FRASCOGNA 8 E' il match winner 
con i suoi gol. Non cala mai di 
rendimento 
SANGES 7,5 Prezioso in fase di 
rifinitura. Lancia bene i compagni 
verso la porta 
IODICE 7 E' una diga in difesa. Non 
lascia spazio alla manovra avversaria 
BAIANO 8 Decisivo nella vittoria con 
il suo continuo proporsi. Rapido e 
concreto 

 

 



 BLACK E CAMPANA : E’ PARI! 
Uno ad uno tra due squadre che mostrano di equivalersi. E’ vera battaglia 

Le pagelle 
A. CAMPANA-BLACK MAMBA   
ATLETICO CAMPANA 
RICCIARDI 8 Grande prestazione 
all'esordio. Non fa passare 
praticamente nulla 
LONGOBARDI AR. 8 Grintoso e 
determinato trova la mira giusta nel 
finale 
MARANO D. 7,5 Si spinge molto in 
avanti ma quando occorre si sacrifica 
in difesa 
MARANO A. 6 Oggi non replica alle 
magie della scorsa settimana. Un pò 
discontinuo 
APICE 6,5 Qualche buona giocata 
c'è ma gli avversari lo controllano 
bene 
LONGOBARDI AN. 6,5 Parte bene 
ma sotto porta spreca davvero 
troppo 
BLACK MAMBA 
STEFAN 6  L'impegno c'è ma il 
rendimento non va oltre la 
sufficienza 
ALFRED 6 Ci prova più volte con 
risultati alterni 
ABDIZ AZEEZ 6 Cerca lo scambio 
nello stretto ma non sempre ci riesce 
BOZESS 6 Un pò troppo egoista in 
alcune circostanza. Bene in difesa 
HAMED 7 Trova il gol che poteva 
valere tre punti. Determinato 
ZAKARIA 6,5 Tra i più insidiosi. Non 
si arrende mai 
ABRHAM 7 Salta bene l'uomo anche 
se la mira non sempre è giusta 
HAMZA 6,5 Apre la manovra con le 
sue discese. Buona spinga offensiva 
ABRHAM 7 Guida la difesa e non 
rallenta mai il suo ritmo di gioco 

Black Mamba e Atletico Campana dopo solo sette giorni tornano ad 
affrontarsi in una gustosa rivincita della sfida che la scorsa 
settimana aveva visto prevalere la squadra di Marano. Il match sin 
dalle prime battute si rivela molto tattico. Il Campana tiene 
saldamente le redini del gioco ma spreca davvero troppo in attacco 
anche quando il gol sembrava ormail fatto. I Bamba dimostrano di 
aver acquisito esperienza e giocano una gara molto più guardinga 
non scoprendosi mai troppo e provando a pungere in contropiede. 
La scelta tattica si rivela vincente al decimo quando con una 
perfetta ripartenza i Mamba si portano in vantaggio con un bel 
tocco che supera un incolpevole Ricciardi. L’Atletico esterefatto per 
lo svantaggio non demorde e si spinge con convinzione in attacco. 
Ma stasera la compagine di Marano sembra interpretare un ruolo 
nel festival dell’occasione sprecata e getta al vento incredibilmente 
almeno tre clamorose azioni da gol. 

 

A. CAMPANA-BLACK MAMBA 1-1 
ATLETICO CAMPANA 
RICCIARDI 8 LONGOBARDI AR. 8 
MARANO D. 7,5 MARANO A. 6 APICE 
6,5 LONGOBARDI AN. 6,5 
BLACK MAMBA 
STEFAN 6 ALFRED 6 ABDIZ AZEEZ 6 
BOZESS 6 HAMED 7 ZAKARIA 6,5 
ABRHAM 7 HAMZA 6,5 ABRHAM 7 
MARCATORI : LONGOBARDI AR., 
HAMED  
  

Si va così all’intervallo con i Mamba in vantaggio per uno a zero. Nella 
ripresa non cambia il cannovaccio dell’incontro. Il Campana continua 
ad attaccare ma spreca troppo. Il Bamba replica costantemente ma 
nelle sue occasioni da gol Ricciardi si mostra impeccabile nel dire di 
no. Nel finale quando tutto sembrava avviarsi verso la vittoria dei 
Mamba, Longobardi trova l’angolo giusto a solo due minuti dalla fine. 
I Mamba contestano molto ma il gol è regolare e non c’è più tempo 
per nessuna delle due squadre per provare a vincere. E’ pareggio e la 
lotta per la conquista della qualificazione resta aperta per tutti. 
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PREMIERE LEAGUE 

Squadra  G  V  N  S  GF GS +/-  P.ti 
1 PIZZA TAXI  3 3 0 0 21 2 19 9 
2 JOGA BONITO  3 2 0 1 16 11 5 6 
3 PIZZA STOP  3 2 0 1 15 10 5 6 
4 EXTREMADURA  3 1 0 2 9 19 -10 3 
5 SITIS BAR  3 1 0 2 6 19 -13 3 
6 ULTIMATE TEAM  3 0 0 3 5 11 -6 0 

 
BUNDESLIGA 

Squadra  G  V  N  S  GF GS +/-  P.ti 
1 FC BRAVONA  3 3 0 0 19 3 16 9 
2 REAL CAMPANIA  2 1 1 0 9 5 4 4 
3 STAR CUP BOYS  3 1 0 2 8 15 -7 3 
4 REAL FALCO 13  2 0 1 1 2 8 -6 1 
5 BLANCO TEAM  2 0 0 2 4 11 -7 0 
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CLASSIFICHE COPPA ITALIA 
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BEST PLAYER OF THE MATCH  
 

 

  

  


