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il

Sprint di Coppa

di SALVATORE PELUSO

Ritorno nel miglior modo possibile le
emozioni di Coppa Italia. In scena i
quarti di finale con otto squadre
pronte a darsi sana battaglia. 11
Martini contro il Pizza Stop vende
cara la pelle ma spreca troppo e nel
finale viene punito dall’esperienza
della squadra di Cirillo. Non ha
particolari problemi il Real Banditos
contro i Desperados che si
risvegliano tardi. Dilaga il Bravona
contro il mal capitato Avengers
mentre passa solo di misura il Real
Falco contro un Campana non troppo
fortunato. Nel recupero i MaPro
battono il Black Mamba e ora
sperano nella qualificazione in
extremis.

PARTITE E RISULTATI
COPPAITALIA
DESPERADOS-REAL BANDITOS 4-10
MARTINI CITY GO-PIZZA STOP 8-10
REAL FALCO-ATLETICO CAMPANA 4-3
AVENGERS-FC BRAVONA 1-6

BLACK MAMBA-MAPRO HEROES 5-6

Seguici anche su

http://www.facebook.com/
TORNEOSTARCUP

PHONE : 3292210104

PROSSIMO TURNO

PROSSIMO TURNO

STAR CUP BOYS - MARTINI CITY GO
DESPERADOS - REAL BANDITOS
PIZZA STOP - REAL PIANURA 3-0
NEW MAPRO - AVENGERS
ATLETICO CAMPANA - REAL FALCO
BRAVONA - BLACK MAMBA
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BANDITOS : E' SEMIFINALE

| Desperados entrano nel match troppo tar@ahditos passano il turno

La classifica diceva che i Banditos anche in coppa erano i gran
favoriti ed il campo ha alla fine confermato il pronostico. La squadra
di Nesi & subito partita bene trovando il gol del vantaggio in
apertura. L'inizio gara per i Desperados € a dir poco disastroso con
una difesa troppo spesso in balia delle giocate degli attaccanti
avversari. I Banditos attaccano con decisione e riescono ad avere la
meglio prendendo un largo vantaggio. I Desperados hanno il merito
di non mollare mai del tutto e pur non riuscendo a riaprire la partita
completamente, riescono quanto meno a rendersi piu volte
pericolosi dalle parti di Ambrosio. Nella ripresa la squadra di Restivo
sale di livello e trova piu volte la via del gol sfruttando un vistoso
calo di concentrazione dei Banditos. La compagine di Nesi concede

troppo e viene puntualmente colpita. Quando perd i Banditos
tornano ad offendere i Desperados offrono il fianco con una difesa
troppo alto e il punteggio diventa ancor piu netto. Vincono cosi i
Banditos che dimostrano nonostante la formazione non al completo
di essere sempre competitivi e di voler puntare alla fine di coppa.
Per i Desperados una prova a fasi alterne caratterizzate da buone
giocate ma anche da palesi ingenuita. Le semifinale & dei Banditos!

DESPERADOS-REAL BANDITOS 4-10
DESPERADOS

DE ROSA 9 CALEMME 5,5 DELOS 7
VISCATALE 5 RESTIVO 6,5 LAMPOGNANA
6,5

REAL BANDITOS

AMBROSIO 7 D'AVANZO 8 NESI 8
COCCIARDO 7 DELLA MONACO 8
PORCACCIO 7

MARCATORI : DELOS (3), RESTIVO,
D'AVANZO (3), NESI (3), COCCIARDO,
DELLA MONACO (2), PORCACCIO

Triplicefischio
DESPERADOS-REAL BANDITOS
DESPERADOS

DE ROSA 9 Oggi €& impeccabile dal
primo all'ultimo minuto. Non sbaglia
nulla

CALEMME 5,5 Non riesce a fare le sue
solite giocate. Poco incisivo

DELOS 7 Nella ripresa € devastante
con le sue iniziative. Determinato
VISCATALE 5 Parte a rilento e si
risveglia troppo tardi

RESTIVO 6,5 Molto bene nella
seconda parte di gara dove € tra i piu
brillanti

LAMPOGNANA 6,5 I suoi lanci sono
sempre preziosi. Tra i piu determinati
in un match difficile

REAL BANDITOS

AMBROSIO 7 Quando €& chiamato in
causa spazza via il pericolo. E' un gran
portiere

D'AVANZO 8 Grandi finte e ottima
tecnica. Sa fare la differenza

NESI 8 Oggi regala numeri d'alta
scuolta. E' in forma splendida
COCCIARDO 7 Anche lui & su altissimi
livelli. Prestazione convincente

DELLA MONACO 8 Inventa giocate
che strappa applausi. Oggi si diverte e
diverte

PORCACCIO 7 Alcuni dribbling sono
micidiali. E' il re delle serpentine oggi!
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RIMONTA PIZZA STOP!

Il Martini parte benissiomo poi subisce la rimorteal solito Pizza Stop

E’ stato un match divertente e combattuto fino allo scadere quello
che ha visto protagoniste Martini e Pizza Stop. La squadra di capitan
Maddaluno ha giocato le sue carte fino in fondo riuscendo a dare le
sensazione di poter portare a casa un risultato positivo. I Pizza Stop
da parte loro nonostante le evidenti difficolta di una rosa non al
completo, hanno dato una nuova prova di carattere riuscendo a
conquistare in rimonta una semifinale che sembrava quasi
compromessa. L’inizio del match & del Martini che sfrutta con
freddezza le proprie occasioni. I Pizza Stop soffrono e subiscono
stendando ad organizzarsi. Senza un portiere di ruolo, il continuo
alternarsi tra i pali non favorisce il solito gioco e il Martini ne
approfitta per imporsi. Quando pero Cirillo suona la carica, il match
cambia volto e i Pizza iniziano a dettare legge. II Martini che
probabilmente pensava di aver chiuso la pratica, non riesce a

trovare le contromisure e grazie all’estro di un Andreozzi in grande
spolvero i Pizza Stop siglano sorpasso ed allungo. Nel finale di gara
I'esperienza della capolista fa la differenza e non arrivano particolari
pericoli nel gestire l'incontro sino al triplice fischio finale che
spalanca le porte della semifinale ai Pizza Stop. Per il Martini si puo
deciisamente parlare di una grande occasione sprecata.

MARTINI CITY GO-PIZZA STOP 8-10
MARTINI CITY GO

FARIELLO 6 MADDALUNO A. 7 MADDALUNO
G. 5,5 DI NARDO 7 FARINA 6 D'ANGELO 6
PIZZA STOP

CIRILLO 7 VITALE 7 CASILLO 7,5 MATURO
6 ANDREOZZI 8,5

MARCATORI : MADDALUNO A. (3), DI
NARDO (3), FARINA, D'ANGELO, CIRILLO
(2), CASILLO, MATURO, ANDREOZZZI (6)

Triplicefischio
MARTINI CITY GO-PIZZA STOP
MARTINI CITY GO

FARIELLO 6 Qualche incertezza c'é
ma nel complesso non demerita
MADDALUNO A. 7 Il capitano bomber
e in ottima forma. Vede come sempre
bene la porta

MADDALUNO G. 5,5 Prova a spaziare
su tutti i fronti ma i risultati non sono
dei migliori

DI NARDO 7 Segna un gol bellissimo
su punizione nel finale ed € tra i pochi
a crederci sempre

FARINA 6 Porta bene palla ma nella
ripresa cala troppo di ritmo

D'ANGELO 6 Soffre troppo in difesa.
Meglio quando si spinge in attacco
PIZZA STOP

CIRILLO 7 Copre al meglio tutti i
ruoli. Molto determinato come sempre
del resto

VITALE 7 Apre bene la manovra
offensiva e crea spesso la superiorita
CASILLO 7,5 E' tra i migliori oggi. Fa
sempre la cosa giusta nel momento
giusto

MATURO 6 Spreca qualche gol che
sembrava gia fatto. Meglio nei ripieghi
difensivi

ANDREOZZI 8,5 Palla al piede e
irrefrenabile. Gran tecnica e eccellente
freddezza sotto porta
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La squadra di Alonzi si conferma la bestia neeh@ampana : € semifinale

Dei quarti di finale & statp indubbiamente il match piu equilibrato e
divertente. Il Falco come sua tradizione, contro il Campana riesce a
dare il meglio di se e anche stasera dimostra di poter interpretare al
meglio l'incontro. La squadra di Marano parte con troppi indugi e
non riesce ad incarburare. Alonzi & co non arretrano mai il proprio
raggio d’azione e si portano presto a condurre con piglio autoritario.
La reazione dell’Atletico & affidata soprattutto all’estro di Andrea
Marano che riesce sempre a rendersi pericoloso sia dalla media
distanza che dalla lunga distanza. Il Falco perd stavolta non si
deconcentra e controlla bene I'incontro non scoprendosi mai piu del

dovuto. Nel finale il match diventa thrilling con il Campana che si fa
sotto e sfiora per ben due volte il pareggio. Il Falco resiste e |l
triplice fischio finale premia la caparbieta della squadra di Alonzi che
ci ha creduto sino alla fine conquistando una meritata semifinale.
Per il Campana un match condizionato dall'inizio match poco
brillante con una gara che si &€ messa subito tutta in salita. La
semifnale & del Falco che punta in alto in questa competizione.

-

R. FALCO-ATLETICO CAMPANA 4-3
REAL FALCO

CARANDENTE 7 ALZONZI JR 7
VARRIALE 6,5 BAIANO 6,5 DI MATTEO
7 MASTROIANNI 8

ATLETICO CAMPANA

RICCIARDI 7 LONGOBARDI 6,5
MARANO A. 8,5 CACCAVALE 6 MARANO
D. 6,5

MARCATORI : MARANO A. (2),
LONGOBARDI, ALONZI JR, VARRIALE,
MASTROIANNI (2)

Triplicefischio
REAL FALCO-ATLETICO
CAMPANA

REAL FALCO

CARANDENTE 7 Frena piu volte gli
avversari chiudendo bene lo specchio
ALONZI JR 7 Qualche errore lo
commette ma oggi € concentrato e
contribuisce molto al successo finale
VARRIALE 6,5 Spreca alcuni gol
che sembravano fatti ma poi si
sblocca con un gran tiro

BAIANO 6,5 Chiude bene ma € in
attacco che sa fare quando ¢ in palla
la differenza

DI MATTEO 7 Ci mette tutta la
grinta possibile in difesa e si getta
con ardore in attacco appena puo
MASTROIANNI 8 II migliore dei
suoi. Segna gol di pregevole fattura
dopo ottime giocate personali
ATLETICO CAMPANA

RICCIARDI 7 Non ha colpe nella
sconfitta. Sventa almeno tre gol fatti
LONGOBARDI 6,5 Nel primo tempo
€ poco brillante. Nella ripresa sale
notevolmente di tono

MARANO A. 8,5 Quando fa partire i
suoi tiri & sempre un cecchino. E' un
gran campione

CACCAVALE 6 Non riesce ad
offendere come  vorrebbe. Si
smarrisce quando si porta al tiro
MARANO D. 6,5 Meno pimpante
che in altre occasioni. Si sapra rifare
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IMPLACABILE BRAVONA

Avengers al di sotto delle aspettative. |l Bravepi&ca il volo nella ripres

Vince per la seconda volta consecutiva il Bravona contro un
Avengers che sta perdendo lo smalto di inizio torneo caratterizzato
da prestazioni sempre eccellenti. Senza il portierone Antinori, gli
Avengers si affidano a “Batman” Illiano ed & una scelta saggia. II
capitano infatti € nella prima parte di gare il grande protagonista
dell'incontro con una serie di parate miracolose al limite
dell’increribile. Tuttava il Bravona non si rassegna e alla lunga trova
il gol del vantaggio. E’ di Chianese la firma del gol del pareggio
caratterizzato da una bella azione corale della squadra. Nella ripresa
il match cambia radicalmente registro con gli Avengers che crollano
di schianto e il Bravona che prende man mano il largo mettendo il
match in cassaforte.

Gia al decimo minuto l'incontro era ormai chiuso ad ogni possibile
ribaltone. Gli Avengers erano spariti dal campo mentre il Bravona non
aveva particolari problemi a controllare la gara agendo appena
possibile di rimessa. Arriva cosi il sei ad uno finale che regala la

semifinale alla squadra che staera ha dimostrato di poter dare di piu.

-

AVENGERS-FC BRAVONA 1-6
AVENGERS

ILLIANO 8 CHIANESE 7 RUSSO 6,5 LA CAVA
5,5 CARANDENTE 5,5

FC BRAVONA

MANGIAPIA 7 TORELLI 7,5 GALLIFUOCO 7,5
LEPRE 8 PAROLA 6,5 MARRA 7
MARCATORI : LEPRE (2), TORELLI,
GALLIFUOCO, PAROLA, MARRA, CHIANESE
NOTE : -

Lepagelle

AVENGERS-FC BRAVONA
AVENGERS

ILLIANO 8 E' il migliore dei suoi.
Nel primo tempo non lascia passare
proprio nulla

CHIANESE 7 E' tra i pochi a giocare
un match discreto. Molto efficace
nelle ripartenze

RUSSO 6,5 Si muove bene su tutti i
fronti. Poi nel finale crolla

LA CAVA 5,5 Qualche buono spunto
soprattutto nel primo tempo. Ma non
basta

CARANDENTE 5,5 Non riesce a
vedere la porta. Poco concreto

FC BRAVONA

MANGIAPIA 7 Non é& chiamato
molto in causa. Ma quando occorre
c'e

TORELLI 7,5 E' il leader in campo.
Non spreca mai un pallone oggi
GALLIFUOCO 7,5 E' in forma e lo si
vede. Sempre in anticipo sul pallone
LEPRE 8 Salta l'uomo e si lancia
verso la porta. Prova superlativa la
sua

PAROLA 6,5 Tante ottime occasioni
per lui che oggi € sempre pericoloso
nelle sue iniziative

MARRA 7 Concentrato e
determinato si rende protagonista di
una prova superba.
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BLACK MAMBA-MAPRO HEROES 5-6
BLACK MAMBA
ABRHAHM 6 JUVE 7 AMED 7 AZIZ 7

| Mamba battuti solo al fotofinish. | MaPro passaaito scadere su tiro libero} wamiz 6 posoLo &

Per poter sperare in una qualificazione, i MaPro avevano come unico
risultato possibile la vittoria per scavalcare gli insidiosi avversari. E
la vittoria alla fine dopo una lunga sofferenza € arrivata. A far la
partita da subito € stata la squadra di Migliore che con un Saggiomo
decisamente ispirato & riuscita a mettere in crisi la difesa dei Black
non sempre attenta. Se da un lato la difesa traballava, dall’altro
|'attacco del Mamba era a dir poco spumeggiante. I MaPro non
demordevano e riuscivano a portarsi su un convincente vantaggio. I
Mamba da parte loro non concedevano mai troppo agli avversari
replicando colpo su colpo. Il match era in continuo equilibrio con le
due squadre che restavano sempre a debita distanza. I MaPro
provavano l‘allungo, i Mamba erano bravi a rientrare subito in
partita. La velocita di Saggiomo costringeva spesso gli avversari al
fallo ed il bonus dei tiri liberi veniva presto raggiunto dai Mamba.

Ed era cosi proprio un tiro libero che all’'ultimo minuto di gioco
decideva l'incontro con Saggiomo bravo a trasformare. Per i Mamba
era una doccia fredda, solo poco minuti prima Impareggiabile con un
fallo da ultimo uomo aveva evitato il tracollo della propria squadra. Il
triplice fischio finale sanciva la vittoria della squadra di Migliore che
ora sperava in un una sconfitta del Falco la prossima settimana per
conquistare il passaggio del turno. Per i Mamba & necessario fare
risultato contro il Bravona.

MAPRO HEROES
IMPAREGGIABILE 6 SAGGIOMO 8,5
MIGLIORE 7 ARUTA 6,5 ILARDO 7,5
MARCATORI : JUVE (2), AMED, AZIZ,
ABRAHAM, SAGGIOMO (2), MIGLIORE
(2), ILARDO (2)

NOTE : -

Lepagelle

BLACK MAMBA-MAPRO HEROES
BLACK MAMBA

ABRHAHM 6 Fa quel che pu0 in un
match non facile

JUVE 7 E' tra i piu reattivi. Punge
ogni qualvolta ne ha Il'occasione
AMED 7 Gran tecnica e ripartenze
insidiose. Buon match

AZIZ 7 Spazia su piu fronti e non
sbaglia quasi nulla

HAMIZ 6 Si rende pericoloso con
conclusioni dalla media distanza
DOBOLO 6 Qualche buono spunto
c'é ma in difesa & quasi assente
MAPRO HEROES

IMPAREGGIABILE 6 Alterna buone
giocate a qualche indecisione di
troppo. Nel finale rischia troppo con
un passaggio azzardato

SAGGIOMO 8,5 E' il bomber
principe della squadra. Ad un passo
dal titolo di capocannoniere
MIGLIORE 7 Segnha una doppietta
ed € sempre tra i protagonisti
ARUTA 6,5 Non incide come la
scorsa settimana ma non demerita
affatto

BLACK MAMBA-MAPRO HEROES
BLACK MAMBA

ABRHAHM 6 Fa quel che pu0 in un
match non facile

JUVE 7 E' tra i piu reattivi. Punge
ogni qualvolta ne ha l'occasione
AMED 7 Gran tecnica e ripartenze
insidiose. Buon match

AZIZ 7 Spazia su piu fronti e non
sbaglia quasi nulla

HAMIZ 6 Si rende pericoloso con
conclusioni dalla media distanza
DOBOLO 6 Qualche buono spunto
c'é ma in difesa & quasi assente
MAPRO HEROES

IMPAREGGIABILE 6 Alterna buone
giocate a qualche indecisione di
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BEST PLAYER OF THE MATCH
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